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Сторона QR 2.52
Число модулей 
QR 21
Ширина 
фрейма 7.7
Высота 
фрейма 7.7
QR0 X 0.68
QR0 Y 0.09
QR2 X 39.13
QR2 Y 29.14
Фрейм 
ВерхЛев X 3.85
Фрейм 
ВерхЛев Y 3.05
Фрейм 
НижнПрав X 30.79
Фрейм 
НижнПрав Y 21.01
Число 
фреймов X 4
Число 
фреймов Y 3
Номер макета 1
12 квадр. кадров с 
полями :)

12 к d=10

Олень 1

Обвести оленя, дорисовать ему рога, седока, глаза, уши… всё что захочется, Обвести 
или закалякать сугробы, по которым он бежит. Кружочки надо головой могут быть и 
звёздами и снежинками. Свобода!
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Пингвин 2

Обвести или закрасить пингвина, дорисовать ему всё что захочется, Ветер, звёзды, 
полярное сияние, вообще всё что угодно. Свобода!
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Овечка 3

Обратите внимание! Овца бросает мячик слева направо. А обратно поворачивается без 
мячика! Но если очень уж захочется, делайте как угодно. Вы же автор!
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Ракета 4

Ракета, иллюминатор, планеты или облака летящие навстречу. А может быть звёзды. 
Пламя из сопла. В последних кадрах, где ракета уже пролетела, пламя ещё может быть 
видно. А впрочем, делайте что хотите. Это же ваша ракета! Удачи :)

http://propisi.multistudia.ru


http://propisi.multistudia.ru 
Сторона QR 2.52
Число модулей 
QR 21
Ширина 
фрейма 7.7
Высота 
фрейма 7.7
QR0 X 0.68
QR0 Y 0.09
QR2 X 39.13
QR2 Y 29.14
Фрейм 
ВерхЛев X 3.85
Фрейм 
ВерхЛев Y 3.05
Фрейм 
НижнПрав X 30.79
Фрейм 
НижнПрав Y 21.01
Число 
фреймов X 4
Число 
фреймов Y 3
Номер макета 1
12 квадр. кадров с 
полями :)

12 к d=10

Лягушка со скакалочкой 5

Тут всё понятно. Удачи!
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Мельница 6

Пробуйте! Есть миллион вариантов обвести, закалякать, раскрасить…
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Машина 7

Буквы хорошо бы обвести. Впрочем, дело хозяйское – как решите, так и будет
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Пешеход 8

Штанишки или платьице, шляпа, руки, что-нибудь в руках, что-то мимо пробегает или 
пролетает… И рассмотрите, как ноги работают – в другой раз сами сделаете походку… 
Удачи вам и вашему человечку!
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Ура! Надпись 9

Если просто обвести буквы, они запляшут! Но можно и разными цветами покалякать – 
посмотреть, что получится.
А почему “Ура!”? Что за радость? Тут уж как придумаете :) Нарисуете – будет мультик!
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Клеточки. Разметка 10

Для клеточек мы ещё только придумываем задания. А вы можете уже что-то сделать и 
отправить нам. Мы вдохновимся – получится совместное творчество. 
Не забывайте, что мультик у нас зацикленный. Удачи нам всем :)
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Кот и клубок 11

Кота обведите либо раскрасьте. Клубок “размотайте” по спирали от центра к краям или 
наоборот. Нитку под ногами проведите. Если чуток промахнётесь – не беда!
И не забудьте обвести букву К – стрелочками намечен порядок обводки. 
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Прыгун на завитушках 12

И завитушки и прыгуна постарайтесь обвести лихо: вжик-вжик-вжик! Вот и вся задача. А 
что ещё дорисовать, пусть вам фантазия подскажет :)
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